Jesli zdanie jest prawdziwe to dziecko mowi tylko ,,prawda”, jesli falszywe- mowi ,,falsz” i podaje prawdziwg odpowied?, np. krowy majg
kokardki na glowie- falsz- majg rogi
e krowy majg kokardki na gtowie
e bociany majg czerwone nogi
e parasol zaktadamy na nogi
e kapelusz to nakrycie gtowy
e wrona gdacze: ko, ko ko
e przebisniegi kwitng jesienia
e kubek ma oko
e staw to dom ryby
e dom ma komin
e sowa lubi lody
e safata jest zielona
e zima to upalna pora roku
e okulary nosi sie na nosie
e grzebien stuzy do grzebania
e ksigzki stuzg do czytania
e kret lubi storice
e w budzie mieszka piec
e Warszawa to stolica Polski

Zabawa , krgzacy rysunek”

W zabawie moze brac udziat kilka oséb. Osoba rozpoczynajgca rysuje na kartce jakis ksztatt, daje
kartke nastepnej, ktéra dorysowuje co$ wg wtasnego pomystu itd. Po zakoniczeniu zabawy wspélnie
podajemy temat swojej pracy. Zdjecia mile widziane.

Zabawa poszukiwacze skarbow

Schowajmy w miejscu dostepnym dla dziecka co$ stodkiego. Nastepnie wydajgc dziecku polecenia
typu ,,idZ do przodu 4 kroki”, ,,omin krzesto — dodatkowa trudnos¢ — z prawej strony” doprowadz je
do celu. Jest to Swietna zabawa, w ktdrej doskonalimy duzo umiejetnosci naszego dziecka: uwazne
stuchanie, liczenie, stosunki przestrzenne: lewo, prawo, tyt, przdéd itp.

JEZYCZEK-MALARZ - bajka artykulacyjna

e Poproscie kogos dorostego o przeczytanie bajki, i wspdlnie wykonujcie ¢wiczenia jezyka i
warg.

Wyobrazmy sobie, ze nasza buzia to domek, w ktérej mieszka pan Jezyczek. Pan Jezyczek postanowit
pomalowac caty swoj domek. Na poczatku jezyczek-malarz maluje sufit (wybieramy ulubiony kolor,
na ktéry pomalujemy sufit — unosimy jezyk do géry i przesuwamy kilkakrotnie wzdtuz
podniebienia). Gdy sufit jest juz pomalowany malarz zaczyna malowanie $ciany (wybieramy drugi



kolor i przesuwamy jezykiem z gory na dét wypychajac najpierw jeden policzek od wewnetrznej
strony, a nastepnie w ten sam sposdéb drugi policzek).

Dom pana Jezyczka jest coraz tadniejszy. Teraz bedzie malowat podtoge (wybieramy nastepny kolor i
»malujemy” dolng czes¢ jamy ustnej, za dolnymi zebami). Nastepnie jezyczek-malarz maluje okna,
czyli nasze zgbki (wybieramy kolor i przesuwamy jezykiem po zgbkach gérnych i dolnych). Na koniec
Pan Jezyczek maluje drzwi (oblizujemy gorng i dolng warge, przy szeroko otwartej buzi). Caty dom
jest pieknie wymalowany, wiec mamy powody do radosci (buzia szeroko usmiechnieta).

Zabawa z wierszem ,,Naprzemienne witanie” -metoda Dennisona

Rgczka z rqczka sie witata,
rgczka z rqczkq klaskac chciata.
Rgczki chetnie tak klaskaty,
rgczki dfugo sie witaty.

Brawo!

Ndzka z ndzkq sie witata,
noézka z nézkq klaskac chciafa.
NGzki chetnie tak klaskaty,
noézki dtugo sie witaty.

Brawo!

Dwa ramiona sie witaty,
dwa ramiona klaskac chciaty.
Choc to bardzo trudna sprawa,
tak sie witac¢ — to zabawa.
Brawo!

tokiec z fokciem sie witaty,
tokiec z tokciem klaskac chciaty.
Choc to bardzo trudna sprawa,
tak sie witac to zabawa.
Brawo!

e Do zabawy dzieci dobierajg sie w pary z rodzicem lub rodzenstwem i stajg naprzeciw siebie.
Podczas pierwszej zwrotki dzieci klaszczg naprzemiennie — prawa reka w prawg reke rodzica
lub rodzenstwa, lewa reka w lewa reke rodzica lub rodzenstwa. Podczas drugiej zwrotki
dotykamy sie ndzkami — prawa noga z prawg nogg rodzica lub rodzeristwa, lewa noga z lewg
nogg rodzica lub rodzenstwa. Podczas kolejnych zwrotek dotykamy sie naprzemiennie
ramionami i tokciami.
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