Propozycja zabaw i ¢wiczen logopedycznych na biezgcy tydzien:

1. Dlagrupy 4-latkdéw. Utrwalenie potfaczen ki, gi. Zadaniem dziecka jest wystucha¢ wierszyk
przeczytany przez osobe dorosty, pokazywaé w trakcie stuchania obrazki, nastepnie
samodzielne wymieni¢ wszystkie przedmioty z pokazywaniem. Inna propozycja to ¢wiczenie
pamieci stuchowej. Dziecko ma za zadanie zapamietac jak najwiecej rzeczy, ktére Gienek
wtozyt do kieszeni, nastepnie je wymienic.

www.brzeczychrzaszcz.pl
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*** utrwalanie glosek ki", ,gi" *** @
KIESZEN GIENKA /)

ra JL

Niech nikt nie zaprzeczy —
@ sam Gienek mi opowiadat
‘ﬁ@\ ile réznych rzeczy
do kieszeni powktadat:

' kieliszek, kijki, kielnie
(ciezar nosi dzielnie),
kilo gipsu i gitare,

a nawet skarpetki stare,
sztuczne raki, spodenki,
ekierke, dwa bebenki,
paski, lukier, cukierki,
papierowe maski i bierki. |-
A do tego sukienke siostry Majki.
- Co? Niemozliwe! To jakie$ bajki!
Ja juz w nic nie wierze Gienkowi.
Koncze zadanie — badzcie zdrowi!

SLOWNICZEK

kielnia - narzedzie pracy murarza




© KIESZEN GIENKA




*** utrwalanie glosek ki", ,gi" ***

KIESZEN GIENKA

Zrédto: www.brzeczychrzaszcz.pl
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2. Dla5,6-latkdbw. Gra planszowa utrwalajgca gtoski szeregu szumigcego [sz], [2], [cz], [dz].

INSTRUKCJA:
Potrzebujecie kostki i przynajmniej dwdch graczy ©.
Przemieszczacie sie rzedami o tyle pdl, ile pokaze kostka do gry.
Ponizej przedstawione sg wszystkie symbole, ktére napotkacie
podczas zabawy.

Przyktad: Stajecie na muchomorku. Powtarzacie zdanie zapisane
obok symbolu muchomorka i wykonujecie polecenie. Ponizej jest
tabela z powiekszonymi symbolami - utatwi wam wykonanie
zadania np. policzenie lub pokolorowanie wybranego symbolu. W
ostatniej tabeli macie wyjasnione, co kryje sie pod pozostatymi
znakami i cyframi.

Wygrywa ten, kto wykona wszystkie polecenia lub pierwszy bedzie
na mecie!

Udanej rozgrywki!
Bajkowa Logopedia

KARTA DO GRY SZUMKI
Tabelki z symbolami:

MAMA SZUKA KASZY NA SZAFCE. Q v b AT

[ ZASYCZ JAK WAZ.
Q Usta w uémiechu, jezyk za zabkami.

lle kropek jest na kapeluszu muchomorka?
PYSZNA SZARLOTKA LEZY W KOSZYKU.

CZUCZUCZU - JEDZIEMY POCIAGIEM.

Policz kropeczki na czapce m Usta w dziébek, jezyk wysoko.
R = s )
LEZAK ZANETY MA ZOLTE KROPKI. [ +4 Pnzgsuu SIE O TYLE POL, ILE POKAZUJE CYFRA (W TYL LUB W
PRZOD)

Pomaluj pitke na z6#o i czerwono.

ZONKILE TO PIEKNE KWIATY. SZALIK
lle ptatkéw ma ten kwiatek? 2
Pomaluj trzy ptatki na rézowo i trzy na niebiesko.

CZARNY KOTEK LIZE JEZYKIEM FUTERKO.
Tojest 16d 0 smaku truskawkowym. Na jaki kolor go
pomalujesz?

TATA KUPIL. POMARANCZOWY DZEM.

POWTORZ WYRAZ TYLE RAZY, ILE POKAZUJE CYFRA.
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Policz winogrona
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KARTA DO GRY SZUMKI
Policz lub pokoloru;:
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