Ich celem jest poszerzanie stownika dziecka ale dodatkowo: utrwalanie gtosek
trzech szeregdw oraz gtoski [r] w grupach spotgtoskowych. Wspaniatej zabawy!

Dzi$ proponuje Panstwu 4 gry planszowe do wydruku.

CO WIDZE ZA OKNEM?

Gre zaczyna osoba, ktéra ostatnio patrzyta
przez okno. Potrzebne bedg pionki, kostka
i kolorowe znaczniki (kulki plasteliny, klocki
lego itp.) w tylu kolorach ilu jest graczy.
Gracz stawia swoj pionek w dowolnym
miejscu  na planszy. Przed rzutem
prawidtowo nazywa obrazek, na ktérym
stoi (lista ponizej), rzuca kostka, przesuwa
sie tyle pdl, ile oczek pokazata kostka.
Stanawszy na polu, wymawia prawidtowo
jego nazwe i stawia na nim swoj znacznik.
Kolejny gracz robi to samo. Gra koriczy sie,
kiedy — wszystkie pola zajete  sa
znacznikami. Na kazdym polu moze
znaleZ¢ sie tylko jeden znacznik. Wygrywa
osoba z wiekszg liczbg znacznikdw.

JADACY AUTOBUS
WSCHOD SEONCA
PUSTA ULICA
SPACER Z PSEM
LECACA SROKA
RADIOWOZ NA SYGNALE
PLAC ZABAW
PEDZACY SAMOCHOD
ROSNACE LISTKI
NADCHODZACA WIOSNA
STARA KAMIENICA
ZAMKNIETA RESTAURACIA
SMUGA SAMOLOTU
IDACE OSOBY
GNAJACA TAKSOWKA
NOCNE GWIAZDY
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CO WIDZE ZA OKNEM?

Gre zaczyna osoba, ktéra ostatnio patrzyta
przez okno. Potrzebne bedg pionki, kostka
i kolorowe znaczniki (kulki plasteliny, klocki
lego itp.) w tylu kolorach ilu jest graczy.
Gracz stawia swoj pionek w dowolnym
miejscu  na planszy. Przed rzutem
prawidtowo nazywa obrazek, na ktérym
stoi (lista ponizej), rzuca kostka, przesuwa
sie tyle pdl, ile oczek pokazata kostka.
Stanawszy na polu, wymawia prawidiowo
jego nazwe i stawia na nim swdj znacznik.
Kolejny gracz robi to samo. Gra konczy sie,
kiedy — wszystkie pola zajete s
znacznikami. Na kazdym polu moze
znaleZ¢ sie tylko jeden znacznik. Wygrywa
osoba z wiekszg liczbg znacznikdw.
SWIATEA
LUDZIE
SIKORKA
CIEN
HUSTAWKI
DZIEN
JESION
RUDZIK
LABEDZIE
CIEMNOSC
KOSCIOE
PSIAKI
WYISCIE
DZWIG
ZIELENIAK
GALEZIE



CO WIDZE ZA OKNEM?

Gre zaczyna osoba, ktéra ostatnio patrzyta
przez okno. Potrzebne bedg pionki, kostka
i kolorowe znaczniki (kulki plasteliny, klocki
lego itp.) w tylu kolorach ilu jest graczy.
Gracz stawia swoj pionek w dowolnym
miejscu na planszy. Przed rzutem
prawidtowo nazywa obrazek, na ktorym
stoi (lista ponizej), rzuca kostka, przesuwa
sie tyle pol, ile oczek pokazala kostka.
Stangwszy na polu, wymawia prawidtowo
jego nazwe i stawia na nim swdj znacznik.
Kolejny gracz robi to samo. Gra konczy sie,
kiedy — wszystkie pola zajete  sa
znacznikami. Na kazdym polu moze
znaleZ¢ sie tylko jeden znacznik. Wygrywa
osoba z wiekszg liczbg znacznikow.

OBLOCZKI
PTASZKI
WARZYWNIAK
BIEGACZ
SZYNY
SZCZENIAK
TECZA
DRZEWO
SZKOEA
DRZWI
CHRZASZCZ
DESZCZ
SZPITAL
PRZEDSZKOLE
POCZTA
SZCZYGIEE



Drewniana 3

CO WIDZE ZA OKNEM?

Gre zaczyna osoba, ktéra ostatnio patrzyta
przez okno. Potrzebne bedg pionki, kostka
i kolorowe znaczniki (kulki plasteliny, klocki
lego itp.) w tylu kolorach ilu jest graczy.
Gracz stawia swoj pionek w dowolnym
miejscu  na planszy. Przed rzutem
prawidtowo nazywa obrazek, na ktérym
stoi (lista ponizej), rzuca kostka, przesuwa
sie tyle pol, ile oczek pokazata kostka.
Stangwszy na polu, wymawia prawidiowo
jego nazwe i stawia na nim swdj znacznik.
Kolejny gracz robi to samo. Gra konczy sie,
kiedy — wszystkie pola zajete s3
znacznikami. Na kazdym polu moze
znaleZ¢ sie tylko jeden znacznik. Wygrywa
osoba z wiekszg liczbg znacznikdw.

TRAMWAJ
TRAWA
DROGA

DRAPACZ
ADRES
DRON
STRAGAN
DRUTY
DROGOWSKAZ
STRAZ
KATEDRA
BIEDRONKA
WIATR
WITRYNA
PIETRO
CENTRUM

Autor: Aleksandra Rosinska
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